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REGULAMIN KONKURSU
CYBERPUNK 2077 COSPLAY

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Niniejszy dokument (dalej jako ,Regulamin”) opisuje warunki konkursu Cyberpunk 2077 Cosplay (dalej jako
-LKonkurs”).

2. W ramach konkursu zapraszamy Ciebie (,Uczestnika”) do stworzenia kostiumu cosplay opartego na dowolnej

postaci przedstawionej w oficjalnych materiatach dotyczacych gry Cyberpunk 2077 (,Kostium”) oraz

zgtoszenia sie do Kwalifikacji Online lub Offline. Nagrody otrzymajg Uczestnicy, ktorych Kostiumy zostang
uznane za najlepsze ze wzgledu na doktadno$¢ odwzorowania, kreatywnos¢, jako$¢ oraz ogélng prezencje.

Konkurs jest otwarty dla Uczestnikéw z catego Swiata.

4. Organizatorem konkursu jesteSmy my, spétka CD PROJEKT S.A. z siedzibg w Warszawie, w Polsce, ul.
Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy KRS, pod
numerem KRS: 0000006865, NIP: 7342867148, REGON: 492707333, kapitat zaktadowy: 96.120.000,00 PLN,
w catosci wptacony (dalej jako ,my” lub ,Organizator”).

w

§2
KTO MOZE WZIAC UDZIAL?

1. Mozesz wzigé udziat w Konkursie, jesli w dniu rozpoczecia udziatlu w Konkursie masz co najmniej 18 lat i
masz petng zdolno$¢ do czynnosci prawnych, tj. mozesz samodzielnie podejmowacé wszelkie czynno$ci
prawne, w tym zawiera¢ umowy.

2. Nie mozesz wzig¢ udziatu w Konkursie, jesli jeste$ pracownikiem lub wspétpracownikiem Organizatora bgdz
jego wspotpracownikow, spoétek zaleznych, producentdw, przedstawicieli handlowych Ilub agenciji
reklamowych; lub jesli jeste$ cztonkiem najblizszej rodziny takiego pracownika lub wspotpracownika.

§3
KIEDY ODBYWA SIE KONKURS?

1. Konkurs rozpoczyna sig¢ 26 czerwca 2019 roku oraz trwa do momentu zakonczenia Wielkiego Finatu, ktory
odbedzie sie w pierwszym kwartale 2020 roku (doktadna data zostanie oddzielnie ogtoszona przez
Organizatora) (,Czas Trwania Konkursu”).

2. Kwalifikacje zaczynajg sie 26 czerwca 2019 roku. Kwalifikacje Online koncza sie 30 listopada 2019 roku o
godzinie 23:59 CET podczas gdy Kwalifikacje Offline konczg sie w momencie zakonczenia ostatniego Eventu
Kwalifikacyjnego.

3. Kwalifikacje Offline odbeda sie w nastepujacych datach i miejscach:

Gamescom, Kolonia, Niemcy, 21-24 sierpnia 2019

PAX West, Seattle, USA, 30 sierpnia - 2 wrzesnia 2019

Tokyo Game Show, Tokyo, Japonia, 12-15 wrze$nia 2019

Igromir, Moskwa, Rosja, 3-6 pazdziernika 2019
e. Paris Games Week, Paryz, Francja, 30 pazdziernika — 3 listopada 2019
- kazdy z powyzszych wydarzen zwane jest dalej ,Eventem Kwalifikacyjnym”. Doktadne miejsce i data
kazdego Eventu Kwalifikacyjnego zostang udostepnione przez organizatora nie pozniej niz jeden tydzien
przed danym wydarzeniem.

4. W celu udziatu w konkursie zgto$s swéj Kostium w Kwalifikacjach Online lub Offline. Kostiumy zgtoszone w
jakikolwiek inny sposéb nie bedg brane pod uwage.

5. Zwyciezcy Kwalifikacji zostang zaproszeni do udziatu w Wielkim Finale.

6. Wszystkie daty i miejsca Eventow Kwalifikacyjnych wskazane w niniejszym Regulaminie mogg ulec zmianie.
Organizator zastrzega prawo odwotania poszczegodinych Eventéw Kwalifikacyjnych z waznych powoddéw, o
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ktorych Organizator poinformuje Uczestnikdw zapisanych na dane wydarzenie.

§4
JAK WZIAC UDZIAL?

1. Aby wzigé udziat w Konkursie stwérz Kostium oparty na postaci pojawiajgcej sie w oficjalnych udostepnionych
przez Organizatorach materiatach dotyczacych gry Cyberpunk 2077 oraz zgtos swodj Kostium w sposob
opisany w niniejszym Regulaminie. Kostiumy oparte na innych postaciach nie bedg akceptowane.

2. Wszyscy Uczestnicy muszg zgtosi¢ swoj udziat w konkursie na stronie internetowej cyberpunk.net/cosplay-
contest. Kazdy Uczestnik moze dokona¢ 1) jednego zgtoszenia do udziatu w Kwalifikacjach Online oraz 2)
jednego zgtoszenia na kazdy Event Kwalifikacyjny.

3. W trakcie dokonywania zgtoszenia wybierz, czy chcesz:

a. wzig¢ udziat w Konkursie przez zgtoszenie online (,Kwalifikacje Online®), ktére musi zawierac:

i. 3 nieedytowane zdjecia Ciebie w Kostiumie;

ii. 3 edytowane zdjecia Ciebie w Kostiumie (inne niz wskazane w punkcie § 4 ust. 3(a)(i)

powyzej;

iii. Krotkie wideo przedstawiajgce to, jak poruszasz sie w Kostiumie (maks. 60 sekund).

b. zapisac¢ sie na jedno z wydarzen wskazanych w § 3 ust. 3 powyzej, gdzie zaprezentujesz nam swoj
Kostium (,Kwalifikacje Offline”)

-Kwalifikacje Online i Kwalifikacje Online zwane sg dalej tacznie ,Kwalifikacjami”

4. Mozesz dokonac¢ tylko jednego zgtoszenia w Kwalifikacjach Online oraz jednego zgtoszenia do kazdego z
Eventow Kwalifikacyjnych. W przypadku otrzymania miejsca w Wielkim Finale, dany Uczestnik nie moze
uczestniczy¢ w dalszych Kwalifikacjach.

5. Wszystkie zdjecia zgtoszone w Kwalifikacjach Online muszg by¢ zdjeciami 2D w formacie.png, .jpg lub.jpeg
(do 5 MB). Wideo zgtoszone w Kwalifikacjach Online muszg zosta¢ przestane na platformie YouTube oraz
udostepnione za pomocg linka.

6. Zgtoszenia dokonane w inny sposob nie beda brane pod uwage.

7. Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia zgtoszenia Uczestnika, jezeli Kostium bedzie naruszat przepisy
wilasciwego prawa, niniejszego Regulaminu lub prawa osoby trzecich, lub jesli Kostium bedzie miat charakter
rasistowski, ksenofobiczny, seksistowski, zniestawiajgcy lub w inny sposéb obraZliwy lub w inny sposdéb
niezgodny z prawem.

§5
JAK ZOSTANA WYLONIENI ZWYCIEZCY?

1. Zwyciezcy Kwalifikacji Online, Kwalifikacji Offline oraz Wielkiego Finatu zostang wytonieni przez Komisje
Konkursowg ztozong z oséb zatrudnionych przez Organizatora.
2. Przy wyborze zwyciezcéw Komisja wezmie pod uwage doktadnos¢ odwzorowania, kreatywnos¢, jako$¢ oraz
0golng prezencje Kostiumu. Decyzje Komisji Konkursowej sg ostateczne.
3. Pieciu (5) zwyciezcow Kwalifikacji Online oraz pieciu (5) zwyciezcow Kwalifikacji Offline zostanie
zakwalifikowanych do udziatu w Wielkim Finale.
4. Komisja Konkursowa wybierze:
a. Pieciu (5) zwyciezcow w Kwalifikacjach Offline (jednego na kazdy Event Kwalifikacyjny), ktérzy
zakwalifikujg sie do Wielkiego Finatu
Pieciu (5) zwyciezcow w Kwalifikacjach Online, ktérzy zakwalifikujg sie do Wielkiego Finatu
c. Trzech (3) zwyciezcédw w Wielkim Finale, kidrzy otrzymajg odpowiednio Pierwszg, Drugg oraz
Trzecig Nagrode
Organizator zastrzega sobie prawo przyznania nagrod specjalnych wedle swojego uznania.
6. W przypadku odwotania ktéregokolwiek z Eventow Kwalifikacyjnych, Organizator moze, wedlug wlasnego
uznania, zaprosi¢ dodatkowego uczestnika z Kwalifikacji Online lub Kwalifikacji Offline do udziatu w Wielkim
Finale.
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JAKIE SA NAGRODY?

1. Zwyciezca kazdego z Eventéw Kwalifikacyjnych otrzyma nastepujgce nagrody:
a. prawo do udziatu w Wielkim Finale (koszty transportu oraz noclegu zostang pokryte przez
Organizatora na podstawie odrebnych umoéw pomiedzy zwyciezcami oraz Organizatorami)
b. nagrode pieniezna w wysokosci 2000 USD
c. zestaw gadzetow zwigzanych z grg Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 94 USD
2. Pieciu (5) zwyciezcéw Kwalifikacji Online otrzyma nagrode w formie prawa do udziatu w Wielkim Finale
(koszty transportu oraz noclegu zostang pokryte przez Organizatora na podstawie odrebnych uméw pomiedzy
zwyciezcami oraz Organizatorami).
3.  Zwyciezcy Wielkiego Finatu otrzymajg nastepujgce nagrody:
a. Pierwsza Nagroda — zestaw sktadajacy sie z:
. nagrody pienieznej w wysokosci 15 000 USD
. sponsorowanej profesjonalnej sesji zdjeciowej do magazynu z branzy gier wideo o przyblizonej
wartosci 12 700 USD
. edycji Kolekcjonerskiej gry Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 250 USD
. trofeum o przyblizonej wartosci 2000 USD
. zestawu gadzetédw zwigzanych z grg Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 300 USD

b. Druga Nagroda — zestaw sktadajacy sie z:

. nagrody pienieznej w wysokosci 10 000 USD

. edycji Kolekcjonerskiej gry Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 250 USD

. trofeum o przyblizonej wartosci 2000 USD

. zestawu gadzetow zwigzanych z grg Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 300 USD
c. Trzecia Nagroda — zestaw sktadajacy sie z:

. nagrody pienieznej w wysokosci 5 000 USD

. edycji Kolekcjonerskiej gry Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 250 USD

. trofeum o przyblizonej wartosci 2000 USD

. zestawu gadzetow zwigzanych z grg Cyberpunk 2077 o przyblizonej wartosci 300 USD

4. Organizator moze rowniez skontaktowac¢ sie ze zwyciezcami Wielkiego Finatu w celu nawigzania wspotpracy
w zakresie PR i marketingu.

5. Nagrody pieniezne mogg podlega¢ podatkom, ktére zostang pobrane przez Organizatora zgodnie z
przepisami prawa. Uczestnicy bedg wytgcznie odpowiedzialni za zaptate wszelkich pozostatych krajowych,
federalnych, stanowych, lokalnych lub innych podatkdw od nagrod pienieznych.

6. Wyptata odpowiedniej nagrody pienieznej nastgpi w terminie szes$édziesieciu (60) dni od zakonczenia
Konkursu. Nagrody pieniezne zostang wyptacone jako kwoty brutto tj. beda podlegaé wszelkim optatom,
obowigzkom i podatkom (w tym np. podatkowi od warto$ci dodanej, od sprzedazy, dochodowemu oraz
podobnym podatkom, jak réwniez podatkowi u zrédta, ktéry Organizator zobowigzany bedzie pobrac), a takze
zgodnie ze wszelkimi majgcymi zastosowanie przepisami i regulacjami.

7. Uczestnik musi dostarczy¢, na zgdanie Organizatora, wszelkie dokumenty oraz informacje wymagane do

wyptaty nagrody pienieznej, co dotyczy¢ moze w szczegdlnosci dokumentacji wymaganej przez odpowiednie

krajowe wtadze oraz informacji dotyczgcych Uczestnika wymaganych z zasad dotyczacych przeciwdziataniu
praniu brudnych pieniedzy oraz oszustwom zgodnie ze wszelkimi przepisami i regulacjami majgcymi
zastosowanie.

Nagrody pieniezne nie podlegajg wymianie oraz nie mogg zosta¢ przekazane w zaden sposéb osobie trzeciej.

9. Nagrody pieniezne bedg wyptacone bezposrednio na rachunek bankowy danego Uczestnika.

10. Wyptata odpowiedniej nagrody pienieznej nastgpi zgodnie z wszelkimi majgcymi zastosowanie przepisami i
regulacjami. Zwyciezcy zostang poinformowani o wynikach Konkursu bezposrednio na Evencie
Kwalifikacyjnym, Wielkim Finale lub w wypadku Kwalifikacji Online, za pomocg publicznego postu
zamieszczonego na stronie Konkursu oraz kanatach spotecznosciowych Organizatora. Organizator
skontaktuje sie rowniez ze zwyciezcami Kwalifikacji Online za pomocg podanych przez Uczestnikéw w trakcie
zgtaszania Kostiuméw adresow e-mail.

11. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze w celu uczestniczenia w Eventach Kwalifikacyjnych lub Wielkim Finale
niezbedne moze by¢ zawarcie dodatkowych uméw wymaganych zgodnie z odpowiednimi przepisami prawa w
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celu umozliwienia wypfaty nagréd pienieznych, zapewnienia transportu, noclegu lub z innych powodoéw
zwigzanych z uczestnictwem w Wielkim Finale oraz Eventach Kwalifikacyjnych.

12. W przypadku, w ktérym Uczestnik odmawia zawarcia osobnej umowy wskazanej w § 6 ust. 11 powyzej lub
odmawia przyjecia nagrody, Organizator zastrzega prawo przyznania danej nagrody innemu Uczestnikowi lub
nieprzyznawania danej nagrody.

§7
OBOWIAZKI | OSWIADCZENIA UCZESTNIKA

1. Przez wystanie zgtoszenia zgodnie z § 4 powyzej, potwierdzasz (jako Uczestnik) ze spetniasz wymagania
okreslone w Regulaminie.

2. Przez wystanie zgtoszenia wyrazasz zgode na uzycie przez Organizatora Twojej nazwy uzytkownika, imienia i
nazwiska oraz wizerunku dostarczonego w zgtoszeniu w celu ogtoszenia wynikéw Konkursu lub w materiatach
promocyjnych dotyczacych Konkursu, zwtaszcza na stronie Organizatora oraz w mediach spotecznosciowych.
W szczegolnosci zgadzasz sie na to, aby Organizator uzywat oraz rozpowszechniat Twoj wizerunek online w
celach promocyjnych oraz marketingowych, na terytorium Rzeczypospolitej Polski oraz na catym Swiecie, w
sieciach komputerowych, w tym w Internecie. Zgadzasz sie ponadto na to, ze w przypadku uczestnictwa w
Eventach Kwalifikacyjnych oraz Wielkim Finale, Organizator moze rozpowszechnia¢ Twoj wizerunek w celu
zapewnienia streamingu na zywo oraz innych relacji z ww. wydarzen na stronie internetowej Organizatorach,
mediach spotecznosciowych oraz w Internecie.

§8
PRAWA WELASNOSCI INTELEKTUALNEJ

1. Uczestnik udziela Organizatorowi oraz podmiotom 2z nim powigzanych prawa do Kkorzystania i
rozpowszechniania (,Licencja”) imienia, nicka, nazwy, wizerunku, obrazéw, zdjeé¢, wideo, animaciji,
personaliéw, podpisu, gtosu, informac;ji biograficznych, oraz wszelkich innych danych i charakterystyk, a takze
informacji zawartych w zgtoszeniu lub zarejestrowanych w trakcie Eventu Kwalifikacyjnego lub Wielkiego
Finatu, wraz z wszelkimi zwigzanymi z nimi Prawami IP, zdefiniowanymi ponizej (,Materiaty Uczestnika”).

2. Licencja przyznana Organizatorowi przez kazdego Uczestnika jest niewylgczna, udzielona na terytorium
catlego S$wiata, przenoszalna, z prawem udzielenia sublicencji, nieograniczona czasowo, nieodwotalna,
nieodptatna oraz zawiera prawo do kopiowania, edytowania, promowania, reklamowania, wyswietlania,
sponsorowania, hostowania, przechowywania, rozpowszechniania oraz jakiegokolwiek innego korzystania z
Materiatéw Uczestnika w zwigzku z Konkursem oraz dla jego promociji, co zawiera w sobie w szczegdlnosci
prawo Organizatora oraz podmiotéw z nim powigzanych do rozpowszechniania Materiatéw Uczestnika (a) na
stronach internetowych, social mediach (np. Facebook, Twitter, YouTube) oraz relacajach zwigzanych
z Konkursem (b) w zwigzku z transmisjg, streamingiem oraz wszelkiego rodzaju rozpowszechnianiem
Konkursu oraz wydarzen; (c) w jakikolwiek inny sposéb zwiazany z reklamowaniem, promowaniem,
marketingiem, sponsorowaniem oraz kazdym innym celu zwigzanym z Konkursem (,Dziatalnosé
Promocyjna®“). Organizator oraz podmioty z nim powigzane moga uzywa¢ Materiatow Uczestnika dla celow
Dziatalnosci Promocyjnej wedtug witasnego uznania bez dodatkowej zgody Uczestnika oraz bez zadnego
wynagrodzenia. Uczestnik zrzeka sie wszelkich roszczen przeciwko Organizatorowi oraz podmiotom z nim
powigzanym w zwigzku z przystugujgcymi mu prawami osobistymi (co obejmuje w maksymalnym mozliwym
zakresie ekwiwalenty tych praw na wszelkich terytoriach) w zwigzku z Dziatalnoscia Promocyjng oraz
jakimkolwiek uzyciem Materiatéw Uczestnika przez Organizatora i podmioty z nim powigzane.

3. Organizator pozostaje wytagcznym wiascicielem (a) gry Cyberpunk 2077; (b) Konkursu; (c) wszelkich
materiatdw wytworzonych w zwigzku z Dziatalnoscig Promocyjng oraz Konkursem; (d) wszelkich pomystow,
sugestii, propozycji, ulepszen oraz feedbacku dostarczonego Organizatorowi przez Uczestnika w zwigzku z
Dziatalnoscig Promocyjng oraz Konkursem; (e) wszelkich materiatldw towarzyszacych Konkursowi; oraz
wszelkich zwigzanych z nimi Praw IP.

4. W niniejszym Regulaminie ,Prawa IP” oznaczajg wszelkie prawa autorskie, znaki towarowe, znaki ustugowe,
trade dress, nazwy marek, logo, goodwill, domeny, wzory, prawa do baz danych, patenty, prawa do
wynalazkéw, know-how, tajemnice przedsigbiorstwa, poufne informacje, prawa do programow
komputerowych, prawa osobiste, prawa zwigzane z wizerunkiem, prawa pokrewne, jak rowniez wszelkiego
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rodzaju prawa wtasnosci intelektualnej oraz prawa upowazniajgce do korzystania, istniejace obecnie lub w
przysztosci na jakimkolwiek obszarze, niezaleznie od tego, czy mogag zostac zarejestrowane, a takze wszelkie
udzielone rejestracje oraz zgtoszenia takich praw.

§9
DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator, tj. CD PROJEKT S.A. z siedzibg
w Warszawie, ul. Jagiellonska 74, 03-301 Warszawa.

Dane osobowe uczestnikéw beda przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu, w tym w celu kontaktu
z uczestnikami, oceny zgtoszen, przyznania nagrod i ogtaszania wynikow.

Organizator respektuje prawa dotyczgce prywatnoéci danych Uczestnikdw, tj. prawa dostepu, sprostowania
oraz usunigcia danych, ograniczenia ich przetwarzania, prawo do ich przenoszenia, niepodlegania
zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu, a takze prawo wyrazenia sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych (wiecej informacji na temat przetwarzania danych osobowych Uczestnikow
znajduje sie w Polityce Prywatnosci CD PROJEKT RED pod adresem:
https://requlations.cdprojektred.com/pl/privacy policy).

§10
ODPOWIEDZIALNOSC

Organizator nie pokrywa jakichkolwiek potencjalnych kosztéw poniesionych przez Uczestnika w zwigzku z Konkursem,
w tym w zwigzku z wzigciem udziatu w Konkursie, przygotowaniem i przestaniem Kostiumu bgdz otrzymaniem nagrody,
z zastrzezeniem kosztow wyraznie wskazanych w § 6.

§ 11
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin interpretuje sie i stosuje zgodnie z przepisami prawa polskiego.
2. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 26 czerwca 2019
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