REGULAMIN GLOBALNEGO
KONKURSU ,,Cyber-up Your PC - Cyberpunk 2077 Case Modding Contest.”

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy dokument (,Regulamin”) opisuje warunki i wymagania obowigzujgce w konkursie Cyber-up
Your PC - Cyberpunk 2077 Case Modding Contest (dalej zwanym ,Konkursem?).

Zapraszamy was (dalej bedziemy nazywa¢ was ,Uczestnikami”) do stworzenia wtasnego projektu
komputera osobistego (,PC”) inspirowanego grg ,Cyberpunk 2077”. Konkurs sktada sie z dwéch etapow:

a) Etap pierwszy (,Etap projektowy”) jest dostepny dla wszystkich Uczestnikow, ktorzy spetniajg
podane ponizej wymagania. W tym etapie Uczestnicy stworzg projekt modyfikacji PC (,Projekt”)
i opublikujg go na wskazanej przez nas stronie.

b) Etap drugi (,Etap budowy”) dostepny bedzie dla pieciu najlepszych Uczestnikow (,Finalisci”)
wytonionych przez Komisje Projektowg. W tym etapie Uczestnik oraz jego druzyna zbudujg
wiasny PC zgodny z projektem.

Konkurs organizowany jest przez firme CD PROJEKT S.A. z siedzibg w Warszawie (kod pocztowy: 03-
301, ul. Jagiellonska 74), wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, Xlll Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego, pod numerem KRS 0000006865, NIP: 734-28-67-148, kapitat
zaktadowy (w petni wptacony): 96 120 000,00 PLN, dalej ,my” lub ,Organizator”.

Konkurs organizowany jest we wspotpracy z:

a) Dell Inc. z siedzibg pod adresem One Dell Way, Round Rock, Texas 78682 USA, numer
podatkowy 74-2487834,

b) NVIDIA Corporation z siedzibg pod adresem 2788 San Tomas Expressway, Santa Clara, CA
95051, USA, numer podatkowy 94-3177549,

c) Steelseries ApS, spétkg zatozong w Danii (numer VAT 25923170), z siedzibg pod adresem DK-
Dirch Passers Alle 27, 5 sal, DK-2000 Frederiksberg, Dania,

dalej zwanymi ,Partnerami”. Partnerzy zapewniajg nagrody w konkursie, a przedstawiciele Partnerow
zasiadajg w Komisji Projektowej oraz Komisji Konkursowej i razem z przedstawicielami Organizatora
sg odpowiedzialni za wytonienie Finalistéw oraz Zwyciezcy.

§ 2. ETAP PROJEKTOWY

1. W etapie projektowym Uczestnicy zostang poproszeni o stworzenie projektu spetniajacego ponizsze

wymagania:
a) projekt musi byé oparty na komputerze osobistym Alienware™ Aurora™ R9 - jego zdjecia
mozna znalezé pod nastepujgcym adresem: https://cp2077.ly/CaseModZip ;
b) projekt powinien by¢ zgodny z jednym z ponizszych motywdéw:
i. Styl Cyberpunk 2077 (Kicz, Neokicz, Entropizm, Neomilitaryzm);
. Korporacja Cyberpunk 2077 (Militech, Arasaka, Kang Tao itp.);
iii. Gang Cyberpunk 2077 (6™ Street, Animals, Maelstrom, Tyger Claw, Valentinos, Voodoo
Boys itp.)
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o

(materialy przedstawiajgce powyzsze motywy mozna znalez¢é pod nastepujgcym adresem:
https://cp2077.ly/CaseModZip );

c) projekt powinien przedstawia¢ kontrasty ideologiczne, finansowe i spoteczne widoczne w
sSwiecie Cyberpunk 2077;

d) projekt powinien by¢ stworzony w taki sposdb, aby na jego podstawie mozna byto zbudowaé PC
i powinien wykorzystywac przede wszystkim materiaty z recyklingu;

e) projekt mozna stworzy¢ dowolng dostepng metodg, np. w formie obrazu, modelu 3D, modelu
fizycznego lub w inny sposéb. W przypadku modeli 3D i modeli fizycznych, projekt nie musi by¢
stworzony z materiatéw z recyklingu.

Wyniki etapu projektowego zostang ogtoszone w formie publicznych postéw na stronach Organizatora:
forums.cdprojektred.com, www.facebook.com/CyberpunkGame/, twitter.com/CyberpunkGame. Finalisci
moga zosta¢ dodatkowo powiadomieni o wynikach etapu projektowego bezposrednio, ale zachecamy
do monitorowania naszych ogtoszen.

Kazdy z Finalistow bedzie miat siedem (7) dni kalendarzowych od daty publicznego ogtoszenia wynikéw
etapu projektowego na potwierdzenie Organizatorowi, ze moze przystgpi¢ do etapu budowy, za pomocg
wiadomosci prywatnej w mediach spotecznosciowych lub wiadomosci e-mail.

Jezeli Finalista nie dostarczy Organizatorowi takiego potwierdzenia lub odmoéwi przystgpienia do etapu
budowy, zastrzegamy sobie prawo zakwalifikowania do etapu budowy innego Uczestnika.

§ 3. ETAP BUDOWY

W etapie budowy Finalisci zostang poproszeni o zbudowanie PC w oparciu o ich projekt we wspétpracy
z grupami wybranymi wedtug wtasnego uznania przez Organizatora (,Grupy Moderéw”). Liste Grup
Moderéw mozna znalez¢ pod adresem: cyberpunk.net/cyberup. Grupa Moderdéw oraz Finalista tgcznie
zwani sg ,Druzyng”.

Finalisci zostang losowo przydzieleni do Grup Moderow.

Kazda z Druzyn otrzyma komputer Alienware™ Aurora™ R9 jako podstawe do stworzenia wtasnego
PC, a takze kwote 2000 USD na pokrycie wydatkéw na materiaty niezbedne do ukonczenia budowy,
ktéra zostanie wptacona na rachunek bankowy kazdej z Grup Moderéw.

PC beda budowane przez Grupy Moderéw w kraju zamieszkania danej Grupy, w miejscu przez nig
wybranym. Etap budowy moze byé prowadzony na dwa sposoby, w zaleznoéci od sytuacji $wiatowej
zwigzanej z pandemig COVID-19:

a. Jezeli mozliwe sg miedzynarodowe podréze lotnicze, Finalista przeniesie sie na okres nie
dtuzszy niz tydzien do kraju zamieszkania Grupy Moderow. W tym czasie Druzyna bedzie razem
budowac swéj PC. Jezeli Finalista wyrazi zgode, Grupa Moderéw moze wprowadzi¢ zmiany w
PC poza tym okresem, po wczesniejszym skonsultowaniu sie z Finalista.

b. Jezeli miedzynarodowe podréze lotnicze nie sg mozliwe, PC zostanie zbudowany lokalnie przez
Grupe Moderéw w $cistym porozumieniu z Finalista, za pomoca elektronicznych $rodkéw
porozumiewania sie na odlegtosc.

Organizator wybierze i ogtosi jeden z wyZej opisanych wariantdw wraz z listg Finalistow.

Ostateczna decyzja dotyczgca wygladu PC nalezy do Finalisty.

Materiaty wykorzystane do budowy PC powinny w wiekszosci pochodzi¢ z recyklingu. Wykorzystanie
innych materiatdbw moze by¢ przyczyng negatywnej oceny przez Komisje Konkursowg.
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8. PC powinien by¢ zbudowany zgodnie z projektem — dopuszczalne sg tylko drobne zmiany (np. niewielka
zmiana ksztattu lub koloru). Organizator zastrzega sobie prawo dyskwalifikacji Druzyny, jezeli zmiany w
stosunku do oryginalnego projektu bedg zbyt znaczace.

9. W czasie etapu budowy druzyny nie mogg wprowadzaé nastepujgcych zmian w oryginalnym komputerze
Alienware™ Aurora™ R9:

a. zakrycie przedniego oswietlenia,

b. modyfikacja wzoru glowy Alienware™ w przedniej czesci,

c. zakrycie obszaréw niezbednych do wentylacji obudowy,

d. prezentacja ostatecznej wersji PC z otwartymi bocznymi panelami.

Organizator zastrzega sobie prawo dyskwalifikacji Druzyny, jezeli takie zmiany zostang wprowadzone.

10. Etap budowy zakonczy sie finatem, ktéry moze byé prowadzony na dwa sposoby, w zaleznosci od
sytuacji $wiatowej zwigzanej z pandemig COVID-19:

a. Jezeli miedzynarodowe podréze lotnicze sg mozliwe, Finalista oraz przedstawiciel Grupy
Moderéw wraz z PC zostang przewiezieni do siedziby Organizatora, a Zwyciezca zostanie
wytoniony przez Komisje Konkursowg na podstawie prezentacji PC przygotowanej przez
Finaliste.

b. Jezeli miedzynarodowe podroze lotnicze nie sg mozliwe, Finat zostanie przeprowadzony online.
Po konsultacji z odpowiednimi Finalistami, kazda z Grup Moderdw przygotuje film (min. 30
sekund, maks. 2 minuty) prezentujacy PC z kazdej strony. W czasie prezentacji PC powinien
by¢ uruchomiony. Ostateczna decyzja artystyczna dotyczgca filmu nalezy do Finalisty.

11. Organizator wybierze i ogtosi jeden z wyzej opisanych wariantéw wraz z listg Finalistow.

§ 4. UCZESTNICY

1. W konkursie mogg wzig¢ udziat osoby, ktére majg co najmniej 18 lat w dniu przystapienia do konkursu
oraz posiadajg petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych, czyli mogg samodzielnie dokonywa¢ czynnosci
prawnych, w tym zawiera¢ wigzgace umowy, zgodnie z lokalnym prawem.

2. Jezeli jestes pracownikiem lub bliskim wspétpracownikiem Organizatora lub Partneréw, ich podmiotow
stowarzyszonych, zaleznych, producentéw, sprzedawcéw lub agencji reklamowych, a takze cztonkiem
najblizszej rodziny takich oséb, nie mozesz wzigé udziatu w konkursie.

3. Wszystkie informacje dostarczone przez Uczestnikéw dla potrzeb konkursu przekazywane sg
dobrowolnie, ale mogg by¢ niezbedne w celu wziecia udziatu w konkursie, a w przypadku Finalistow —
réwniez w celu otrzymania nagréd.

§ 5. DATY KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna si¢ 7 kwietnia 2020 roku.

2. Etap projektowy konczy sie 17 maja 2020 roku o godz. 15:00 CEST (UTC +2).

3. Lista Finalistow oraz ich przydziat do odpowiednich Druzyn zostang ogtoszone najpdzniej 29 maja 2020
roku.

4. Etap budowy odbedzie sie od 29 maja do 16 lipca 2020 roku.

5. Finat bedzie miat miejsce w dniach 17 i 18 lipca 2020 roku.

§ 6. ZGLOSZENIA



1. Aby wzig¢ udziat w konkursie, musisz zgtosi¢ swoj projekt zgodnie z ponizszymi zasadami:

a. Projekt musi zosta¢ opublikowany w czasie etapu projektowego. Projekty opublikowane w innym
terminie nie bedg dopuszczone do konkursu.

b. Projekt nalezy przesta¢ w formie 3 obrazéw (w formacie .jpeg lub .png), o wielkosci do 15 MB kazdy,
przedstawiajgcych widok projektu z przodu, z lewej strony i z prawej strony, na dedykowang
strone konkursu znajdujgcy sie pod adresem http://cyberpunk.net/cyberup.

Zgtoszenie nalezy ztozy¢ osobiscie, korzystajgc z wtasnego adresu e-mail. Nie mozna sktadaé zgtoszen w

imieniu innych podmiotéw lub osob.

c. Mozna zgtosi¢ tylko jeden projekt. Tylko pierwszy projekt ztozony przez danego Uczestnika zostanie
uwzgledniony w ramach konkursu.

2. Projekty zgtoszone w inny sposob niz opisano powyzej nie zostang zakwalifikowane do konkursu.

3. Projekty muszg by¢ zgodne z obowigzujgcymi przepisami prawa. W szczegdlnosci projekty nie mogg
narusza¢ praw autorskich, znakéw towarowych ani innych praw wiasnosci intelektualnej lub praw
osobistych innych oséb. Projekty muszg nadawac sie do przedstawienia osobom niepetnoletnim.

4. Organizator zastrzega sobie prawo odrzucenia lub dyskwalifikacji projektu, jezeli:

a) narusza on obowigzujgce przepisy prawa lub regulamin konkursu,

b) projekt moze zosta¢ uznany za rasistowski, ksenofobiczny, seksistowski, zniestawiajgcy lub obrazliwy

z innych przyczyn, niezgodny z prawem lub naruszajgcy prawa witasnosci intelektualnej lub prawa

osobiste osob trzecich.

§ 7. DECYZJA

1. Finalisci zostang wytonieni przez jury (,Komisja Projektowa”) sktadajgce sie z:
a) przedstawicieli Organizatora: dwéch Community Managers, jednego Community Manager z
Francji, jednego Community Manager z Niemiec, jednego Community & PR Manager z Wioch;
b) przedstawicieli Dell: Community Manager oraz Dell Senior Industrial Designer;
c) przedstawicieli NVIDIA: Gaming Digital Program Manager, Game Capture Artist;
d) przedstawicieli SteelSeries: Global Marketing Communications Manager oraz Global Social
Media Manager;
e) eksperta technicznego.
2. Komisja Projektowa wybierze Finalistéw, kierujac sie ogdlng jakoscig i unikalnoscig projektu, a takze
zgodnoscig projektu z przedstawionymi powyzej motywami Cyberpunk 2077.
3. Finalista, ktéry stworzy najlepszy PC w oparciu o swoj projekt (,Zwyciezca”), zostanie wybrany przez
jury (,Komisja Konkursowa”) sktadajace sie z:
a) przedstawiciela Organizatora: Dyrektora Artystycznego;
b) przedstawiciela Dell: Wiceprezesa ds. Gier;
c) przedstawiciela NVIDIA: Gaming Digital Program Manager;
d) przedstawiciela SteelSeries: Global Marketing Communications Manager;
e) eksperta technicznego.
4. Decyzje Komisji Projektowej i Komisji Konkursowej sg ostateczne.
5. Komisja Projektowa wybierze pieciu Finalistéw oraz pieciu rezerwowych Uczestnikéw, ktérzy zostang
zakwalifikowani, jezeli ktory$ z pierwszych pieciu Finalistow nie potwierdzi swojego uczestnictwa w
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etapie budowy w terminie podanym w § 2 pkt 3 lub tez odméwi uczestnictwa w etapie budowy (,Lista
rezerwowa”).
6. Komisja Konkursowa wybierze jednego Zwyciezce.
7. Projekty oraz ukohczone pecety Finalistow, a takze ich imiona oraz imiona cztonkéw ich Druzyn zostang
opublikowane na profilach Organizatora w ponizszych mediach spotecznosciowych:
e Oficjalna strona gry ,Cyberpunk 2077”: cyberpunk.net
e Oficjalne forum Organizatora: forums.cdprojektred.com/
e Oficjalny profil ary ,Cyberpunk 2077 na Facebooku:
https://www.facebook.com/CyberpunkGame/
Oficjalny profil gry ,Cyberpunk 2077” na Twitterze: https://twitter.com/CyberpunkGame
Oficjalny profil ary ,Cyberpunk 2077 na Instagramie:
https://www.instagram.com/cyberpunkgame/?hl=en

§ 8. NAGRODY
1. Zwyciezca konkursu otrzyma nastepujgce nagrody (,Nagrody”):

a) Komputer osobisty Alienware™ Aurora™
[AMD Ryzen™ 9 3900 (12-Core, 64 MB L3 Cache, Max Boost Clock of 4,4 GHz)
Windows 10 Home, 64-bitowy, angielski
NVIDIA® GeForce RTX™ 2080 Ti Cyberpunk 2077 Edition
16 GB pamieci Dual Channel HyperX™ FURY DDR4 XMP z taktowaniem 2933 MHz
1 TB dysk M.2 PCle NVMe SSD (rozruchowy) + 2 TB dysk SATA 6 Gb/s 7200 RPM (na dane)
1 rok ograniczonej gwarancji sprzetowej]
b) Mysz Alienware™ Gaming Mouse AW610M
¢) Klawiatura mechaniczna Alienware™ Mechanical Keyboard AW510K
d) Monitor Alienware™ 34” Curved AW3420DW
e) Stuchawki Steelseries Arctis 1 Wireless
f) Mozliwo$¢ wyboru celu charytatywnego spoza listy dostarczonej przez Organizatora, na ktéry
zostanie przeznaczony zysk z aukcji komputera opartego na zwycieskim projekcie (bedzie
stworzony przez Organizatora w pdzniejszym terminie).
2. Pozostali Finalisci otrzymajg nastepujgce nagrody:
a) Komputer osobisty Alienware™ Area-51m
[Intel® Core™ i7-9700K
Windows 10 Home, 64-bitowy, angielski
Nvidia® GeForce RTX™ 2080
16 GB RAM
512 GB dysk RAID 0 (2x 256 GB PCle M.2 SSD) + 1 TB dysk hybrydowy (+8 GB SSHD)
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Monitor 17,3 FHD 144 Hz, IPS, NVIDIA® G-SYNC, z technologig Eyesafe® Display Tech i Tobii
Eyetracking]
b) Stuchawki Steelseries Arctis 1 Wireless.
Wszystkie Grupy Moderéw bedg mogty zatrzymac¢ zbudowany przez siebie PC.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania nagrdd specjalnych wedtug wtasnego uznania.
W celu unikniecia nieporozumien pula nagrdd opisana powyzej jest wspoélna dla wszystkich Uczestnikow,
niezaleznie od wersji jezykowej regulaminu przedstawionego Uczestnikowi.
Wyniki konkursu zostang ogtoszone Druzynom na zywo podczas finatu, po podjeciu decyzji przez
Komisje Konkursowg. Wyniki zostang rowniez ogtoszone w publicznych postach na oficjalnych profilach
Organizatora w mediach spotecznosciowych.
Jezeli Zwyciezca odmoéwi przyjecia nagrod za wygrang w konkursie, Organizator zastrzega sobie prawo

przyznania zwyciestwa innemu Finaliscie.

§ 9. KOSZTY ZWIAZANE Z KONKURSEM

Organizator pokrywa koszty zakwaterowania i podrézy Finalistow do kraju zamieszkania Grup Moderow,
a takze do siedziby Organizatora i z powrotem, jezeli takie podréze beda uzasadnione formg etapu
budowy oraz finatu. Zakwaterowanie i $rodki transportu zostang wybrane wedlug wlasnego uznania
Organizatora, po skonsultowaniu sie z Finalista.

Jezeli koszty nagrody, zbudowanego PC (w tym kwoty przyznanej Druzynom przez Organizatora w celu
pokrycia kosztow materiatdw niezbednych do ukonczenia budowy PC), zakwaterowania i transportu
podlegajg opodatkowaniu w Polsce, Organizator pokryje koszty podatku naleznego od nagrody,
zbudowanych PC, zakwaterowania i transportu zgodnie z przepisami prawa polskiego. Poza tym
Uczestnicy ponosza wytaczng odpowiedzialno$s¢ za optacenie wszelkich dodatkowych krajowych,
federalnych, stanowych, lokalnych i innych podatkéw zwigzanych z nagroda.

Na wniosek Organizatora Finalista zobowigzany jest dostarczy¢ Organizatorowi wszelkie dokumenty i
informacje wymagane na mocy przepiséw obowigzujgcego prawa. Takie dokumenty i informacje mogg
w szczegoblnosci obejmowaé dane wymagane do wypetnienia zobowigzan podatkowych, zwigzanych z
przeciwdziataniem praniu pieniedzy i/lub oszustwom i powinny zosta¢ ztozone w ciggu siedmiu (7) dni
kalendarzowych od daty dostarczenia Finaliscie wniosku od Organizatora.

Kazdy z Finalistow zobowigzany jest potwierdzi¢ Organizatorowi swojg rezydencje podatkows, sktadajgc
mu podpisane oswiadczenie o rezydencji podatkowej zgodne z Zatgcznikiem A, w ciggu siedmiu (7) dni
kalendarzowych od dnia, w ktérym publicznie ogtoszono wyniki etapu projektowego. Jezeli Finalista nie
dostarczy Organizatorowi podpisanego oswiadczenia o rezydencji podatkowej, zachowujemy prawo
nieprzyznania nagrody i Srodkow pienieznych zgodnie z § 3.3, § 8 oraz § 9.1 powyzej.

Kazda z Grup Moderéw zobowigzana jest potwierdzi¢ Organizatorowi swojg rezydencje podatkows,
sktadajgc mu podpisane oswiadczenie o rezydencji podatkowej zgodne z Zatgcznikiem B, w ciggu
siedmiu (7) dni kalendarzowych od dnia, w ktérym publicznie ogtoszono wyniki etapu projektowego.
Jezeli Grupa Moderéw nie dostarczy Organizatorowi podpisanego os$wiadczenia o rezydencji
podatkowej, zachowujemy prawo nieprzyznania kwoty okreslonej w § 3.3 powyze;.



§ 10. ZOBOWIAZANIA | ZAPEWNIENIA UCZESTNIKOW

Publikujgc swoj projekt zgodnie z regulaminem, Uczestnik potwierdza, ze spetnia wymagania okreslone
w regulaminie.

Publikujgc swdj projekt, Uczestnik potwierdza, ze jezeli zostanie jednym z Finalistow, Organizator moze
wykorzystac jego imie, projekt oraz informacje w nim zawarte w ogtoszeniach dotyczacych wynikow
konkursu.

Publikujgc swéj projekt, Uczestnik potwierdza rowniez, ze:

e jest wylgcznym posiadaczem osobistych praw autorskich i autorskich praw majgtkowych do
projektu, w szczegdlnosci prawa do wykorzystania i dysponowania projektem na wszystkich
polach eksploatacji oraz otrzymania wynagrodzenia za wykorzystanie projektu,

e jest wylgcznym posiadaczem prawa do udzielenia zgody na wykonywanie autorskich praw
pokrewnych,

e jego autorskie prawa majgtkowe opisane powyzej nie sg ograniczone ani obcigzone zadnymi
prawami 0sob trzecich ani nie naruszajg zadnych praw oséb trzecich,

e nie udzielit zadnej licencji na wykorzystanie projektu w dowolnym zakresie.

§ 11. PRAWA AUTORSKIE

Publikujgc swdj projekt, Uczestnik udziela Organizatorowi oraz jego Partnerom niewylgcznej,
nieprzenoszalnej, bezptatnej licencji waznej na catym $Swiecie na wykorzystanie projektu dla celow
konkursu, w tym przedstawienie projektu Komisji Projektowej oraz opublikowanie go na naszych
stronach internetowych. Powyzsza licencja obejmuje w szczegdlnosci nastepujace pola eksploatacii:
e kopiowanie projektu dowolng technika,
e rozpowszechnianie i dystrybucja projektu wszelkimi dostepnymi kanatami,
e udostepnianie projektu w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym.

Licencja opisana w § 11 pkt 1:

a. zostaje przyznana na czas nieokreslony w przypadku projektéw Finalistow,

b. wygasa natychmiastowo, jezeli Uczestnik nie zostanie Finalistg, w dniu ogtoszenia wynikow
opisanym w § 5 pkt 3 powyzej, chyba Zze Uczestnik zostanie zakwalifikowany jako Finalista w
pézniejszym terminie zgodnie z § 2 pkt 4 — w takim przypadku zastosowanie ma punkt a.

Zwyciezca zobowigzany bedzie do bezptatnego przeniesienia na Organizatora wszystkich autorskich

praw majgtkowych do zwycieskiego projektu.

Finalisci oraz Zwyciezca zobowigzani sg dostarczy¢ do Organizatora zaswiadczenia o rezydencji

podatkowej wazne w chwili otrzymania nagrody.

Grupy Moderéw zobowigzane sg dostarczy¢ do Organizatora zaswiadczenia o rezydencji podatkowe;j

wazne w chwili otrzymania srodkéw pienieznych.

§ 12. DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych jest CD PROJEKT S.A. z siedzibg w Warszawie przy ul.
Jagiellonskiej 74, 03-301 Warszawa.



2. Mozemy przetwarzac nastepujgce dane osobowe:

a) Uczestnik: imie/pseudonim, adres e-mail, inne dane osobowe zawarte w projekcie (jezeli dotyczy),
informacje dostarczone podczas kontaktéw z Organizatorem (jezeli dotyczy),

b) Finalista: imie, adres, informacje wymagane na mocy przepisdw prawa (np. do celéw podatkowych),
podobizna, inne dane osobowe dostarczone podczas kontaktéw z Organizatorem (jezeli dotyczy).

3. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia Konkursu organizowanego przez
CD PROJEKT, w ktérym Uczestnik zamierza wzig¢ udziat, w szczegdlnosci dla potrzeb oceny zgtoszen,
przyznania nagrod, ogtoszenia wynikow, kontaktéw z Uczestnikami oraz przekazania nagréd
Zwyciezcom.

4. Szanujemy Twoje prawo do prywatnosci, tzn. prawo do dostepu, poprawiania i usuniecia danych
osobowych, ograniczenia ich przetwarzania, przeniesienia danych, prawo do niepodlegania decyzjom
opartym na zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu, prawo sprzeciwu odnos$nie do
przetwarzania Twoich danych osobowych (wiecej informacji na temat przetwarzania danych osobowych
mozna znalez¢ w  Polityce  Prywatnosci  Organizatora  dostepnej pod  adresem:
https://requlations.cdprojektred.com/en/privacy policy.)

§ 13. PRZEJECIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Organizator nie pokrywa ewentualnych kosztéw poniesionych przez Uczestnika w zwigzku z konkursem, w tym
przystapieniem do konkursu, przygotowaniem i zgtoszeniem projektu, budowg PC (oprocz kosztéw opisanych w
§ 3.3 powyzej) i otrzymaniem nagrody, z zastrzezeniem § 9 powyzej.

§ 14. ZWOLNIENIE Z ODPOWIEDZIALNOSCI

Partnerzy oraz ich odpowiednie podmioty stowarzyszone, zalezne, dostawcy, dystrybutorzy, agencje
reklamowe/promocyjne, dostawcy nagréd oraz ich spétki dominujgce, a takze czionkowie kadry zarzgdzajace;j,
dyrektorzy, pracownicy i posrednicy wszystkich tych podmiotéw (tgcznie zwane ,Stronami zwolnionymi”) nie
ponoszg odpowiedzialnosci za zadne roszczenia ani przyczyny powddztwa, w tym miedzy innymi uszkodzenie
ciata, zgon, uszkodzenie lub utrate mienia wynikajgce z uczestnictwa w konkursie oraz wykorzystania nagrody.

§ 15. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Regulamin zostat opublikowany w nastepujacych jezykach: angielski, polski, rosyjski, francuski, wioski,
niemiecki, hiszpanski, brazylijski portugalski, japonski, koreanski, chinski tradycyjny, chinski
uproszczony.

2. Regulamin podlega przepisom prawa polskiego.

3. Konkurs nie jest grg losowa, loterig ani tez inng grg wymieniong w polskiej Ustawie z dnia 19 listopada
2009 roku o grach hazardowych.

4. Regulamin wchodzi w zycie 7 kwietnia 2020 roku.


https://regulations.cdprojektred.com/en/privacy_policy

ZALACZNIK A — Oswiadczenie o rezydencji podatkowej

Ja, 1 potwierdzam, Zze moge zostaé uznany za beneficjenta
rzeczywistego nagrody oraz kosztéw zakwaterowania i transportu poniesionych przez Organizatora w
rozumieniu wzorcowej konwencji OECD o podatkach dochodowych i kapitatowych, w szczegdlnosci:

i. otrzymuje srodki pieniezne oraz nagrode rzeczowg od Organizatora we wtasnym imieniu, w tym
moge samodzielnie zadecydowac o jej przeznaczeniu i ponosze ryzyko gospodarcze zwigzane z
utratg takiej naleznosci lub jej czesci,

ii. nie jestem posrednikiem, przedstawicielem, powiernikiem ani innym podmiotem prawnie lub
faktycznie zobowigzanym do przekazania catosci lub czesci wynagrodzenia przystugujgcego na
podstawie niniejszej umowy innemu podmiotowi lub osobie,

iii. potwierdzam, ze spetniam wszystkie wymagania niezbedne w celu uznania mnie za rezydenta
podatkowego 2 zgodnie z przepisami prawa lokalnego oraz

3

1Prosze podac imie i nazwisko Finalisty.
2Prosze wskazac kraj Finalisty.
3Prosze wskazaé tytut porozumienia o unikaniu podwojnego opodatkowania zawartego przez Polske i kraj Finalisty.



ZALACZNIK B — Oswiadczenie o rezydencji podatkowej

4 potwierdza, ze 3 moze zosta¢ uznany
za beneficjenta rzeczywistego kwoty przyznanej przez Organizatora na nabycie materiatéw niezbednych w
celu budowy PC w rozumieniu wzorcowej konwencji OECD o podatkach dochodowych i kapitatowych, w
szczegolnosci §;

i. otrzymuje $rodki pieniezne od Organizatora we witasnym imieniu, w tym moze samodzielnie
zadecydowac o ich przeznaczeniu i ponosi ryzyko gospodarcze zwigzane z utratg takiej naleznosci
lub jej czesci, a takze potwierdza, ze jest wiascicielem i posiada prawo do rachunku bankowego
wskazanego w § 3.3 rozdz. Etap budowy,

ii. nie jest posrednikiem, przedstawicielem, powiernikiem ani innym podmiotem prawnie lub faktycznie
zobowigzanym do przekazania catosci lub czesci wynagrodzenia przystugujgcego na podstawie
niniejszej umowy innemu podmiotowi lub osobie,

iii. potwierdza, ze spetnia wszystkie wymagania niezbedne w celu uznania go za rezydenta
podatkowego 7 zgodnie z przepisami prawa lokalnego oraz

8

4 Prosze podac¢ dane Grupy Moderow.

5 Prosze podac dane Grupy Moderdw.

6 Prosze podac dane Grupy Moderow.

7 Prosze wskazac kraj Grupy Moderow.

8Prosze wskazaé tytut porozumienia o unikaniu podwojnego opodatkowania zawartego przez Polske i kraj Grupy
Moderéw.



