REDmod - LICENCJA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO

Ostatnia aktualizacja: 6 wrzesnia 2022 r.

Witaj, jesteémy CD PROJEKT RED! Dzigki za zainteresowanie korzystaniem z REDmod! REDmod to narzedzie programowe, ktére umozliwia tworzenie i
rozwijanie, a takze uzywanie w grze modyfikacji ("Modow") do naszej gry video Cyberpunkt 2077. Masz przed sobg zasady prawne (zwanej dalej
"Zasadami"). Prosimy Cie, zebys ich przestrzegat w przypadku, gdy $ciggniesz, zainstalujesz lub bedziesz korzystat z REDmod.

Ponizej znajdziesz tez nieformalne, krotkie podsumowanie kazdej z Zasad (pamietaj jednak, ze wigzacy jest petny tekst Zasad).
PELNY TEKST

1. 0 ZASADACH
Zasady sg prawnie wigzgcg umowg zawartg pomiedzy Tobg a CD PROJEKT S.A. z siedzibg przy ul. Jagiellonskiej 74; 03-301 Warszawa, Polska (dalej
bedziemy nazywac siebie "CD PROJEKT RED", poniewaz CD PROJEKT RED jest studiem produkujgcym gry wideo, ktére jest czescig spotki CD
PROJEKT S.A.) i maja zastosowanie do korzystania z REDmod. UWAGA: prosimy, przeczytaj réwniez naszg <a href="https://regulations.cdprojektred.
com/user_agreement">Umowe Uzytkownika CD PROJEKT RED</a>, ktéra okresla podstawowe zasady dotyczgce wiekszosci naszych gier i ustug, w tym
tej gry. Nasza <a href="https://regulations.cdprojektred.com/privacy_policy">Polityka Prywatnos$ci</a> okresla sposob w jaki zbieramy, wykorzystujemy
oraz chronimy dane osobowe zebrane od uzytkownikéw. Do pobrania i korzystania z REDmod moze okazac¢ sie tez konieczne zaakceptowanie i
przestrzeganie regulaminéw platform dystrybucyjnych, ktére mozesz wykorzystywa¢ do pobrania i korzystania z REDmod. Aby méc korzysta¢ z modéw w
Cyberpunk 2077, musisz réwniez zaakceptowac¢ naszg

<a href="https://www.cyberpunk.net/user-agreement/">Cyberpunk 2077 Umowe Licencji Uzytkownika Koncowego</a>

2. CO OTRZYMUJESZ WRAZ Z REDMOD

My (czyli CD PROJEKT RED) dajemy Ci osobiste prawo (zwane formalnie "licencjg") do $ciggania, instalowania i korzystania z REDmod na Twoim
osobistym urzadzeniu, tak dtugo, jak bedziesz postepowat zgodnie z Zasadami. Licencja przeznaczona jest wytacznie do Twojego osobistego uzytku (a
wiec nie mozesz udzieli¢ dalszej licencji innej osobie) i nie przenosi na Ciebie zadnych praw wtasnosci.

W kazdym wypadku pozostajemy wtascicielami catosci REDmod, dokumetancji dotyczacej REDmod, aktualizacji i wszelkich dodatkowych tresci, instrukc;ji
lub innych materiatéw dotyczgcych REDmod oraz wszelkich praw wiasnosci intelektualnej do REDmod, a w szczegdlnosci praw autorskich, znakéw
towarowych, patentéw i innych podobnych praw. REDmod moze zawieraé biblioteki open source. Korzystanie przez Ciebie z REDmod moze zatem
podlegac stosownym licencjom open source, ktére akceptujesz. Licencje te znajdziesz wewngtrz REDmod.

3. CZEGO NIE MOZESZ ROBIC Z REDMOD

Prosimy, dziataj rozsadnie i nie réb z REDmod niczego, co mogtoby by¢ niezgodne z prawem, niniejszymi Zasadami albo Umowg Uzytkownika CD
PROJEKT RED. Ogélng liste dotyczaca tego, czego nie mozesz robi¢ z naszymi grami i ustugami, znajdziesz w <a href="https://regulations.cdprojektred.
com/user_agreement">Umowie Uzytkownika CD PROJEKT RED</a>

4. PARE SLOW NA TEMAT MODOW

Mozesz uzywa¢ Modéw stworzonych i rozwijanych za pomocg REDmod tylko jako element Cyberpunk 2077 (a nie z innymi grami lub samodzielnie) i tylko
w celach niekomercyjnych. Jednoczes$nie nie roscimy sobie prawa do wtasnosci Moddéw. Nie monitorujemy ani nie popieramy zadnych Modéw, nie
jestesmy tez odpowiedzialni za jakiekolwiek problemy spowodowane przez Mody. Sam jeste$ odpowiedzialny za Mody, ktére tworzysz. Zachowujesz
prawo do swoich oryginalnych Modoéw, ale udzielasz nam licencji na wykorzystanie Twojego Moda (wyjasnione szczegétowo w <a href="https:
/lcdprojektred.com/fan-content/"> Zasadach Dotyczacych Tresci Fanowskich</a>, dalej "FCG"), aby$my mogli pozwoli¢ innym uzywaé¢ Twoich Modéw
razem z REDmod i Cyberpunk 2077. Prosimy o zapoznanie sie z naszymi FCG, aby dowiedzie¢ sig¢ o innych zasadach, ktére majg zastosowanie do
Twoich Modoéw - na przyktad, ze nie mogg one narusza¢ niczyich praw wtasnosci intelektualnej lub by¢ obrazliwe. Mozemy zablokowac¢ dostep do Modow,
ktére naruszajg te zasady.

W przyszto$ci mozemy, niezaleznie od Twojego Modu, stworzy¢ i opublikowa¢ w Cyberpunk 2077 tresé, ktéra moze by¢ podobna lub identyczna z
zawartos$cig Twojego Modu. Zrzekasz sie wszelkich roszczen dotyczacych wlasnosci intelektualnej (lub innych), jakie mozesz mie¢ wobec nas w zwigzku z
takq trescig.

5. INNE KWESTIE PRAWNE

Jak widzisz, to jest krotki dokument i z czasem mozemy wprowadzi¢ do niego zmiany. Je$li tak sie stanie, opublikujemy zaktualizowang wersje Zasad i w
sytuacji, gdy bedzie to mozliwe, podejmiemy rozsadne kroki, zeby Cig o tym poinformowac. W sytuacji, gdy zmienimy Zasady, zmiany zaczng Cie
obowigzywac¢ po uptywie 30 dni od ich publikacji online. Pamietaj prosze, ze niniejsze Zasady uzupetnia <a href="https://regulations.cdprojektred.
com/user_agreement">Umowa Uzytkownika CD PROJEKT RED</a>.

Niniejsze Zasady sg tutaj nie bez powodu. Jesli ztamiesz ktérgkolwiek z nich lub naruszysz Umowe Uzytkownika CD PROJEKT RED, zastrzegamy sobie
prawo do cofniecia lub zawieszenia Twojego dostepu do REDmod.

KROTKIE STRESZCZENIE

1. 0 ZASADACH

Ten dokument to wigzgca prawnie umowa pomiedzy Toba, drogi cztonku naszej spotecznosci, a nami, tzn. CD PROJEKT RED. Dotyczy ona Redmod.
Istnieje réwniez inny dokument - <a href="https://regulations.cdprojektred.com/user_agreement">Umowa Uzytkownika CD PROJEKT RED</a>, ktéra
okresla zasady dotyczace naszych gier i ustug. Umowa ta rowniez bedzie miata zastosowanie do tego, jak korzystasz z REDmod, wigc prosimy, zapoznaj
sie z nig!

2. CO OTRZYMUJESZ WRAZ Z REDMOD

Dajemy Ci prawo do korzystania z REDmod i mamy szczera nadzieje, ze bedzie Ci sie on podobat. Pamietaj, Ze jest to nasze dzieto i pozostaje nasza
wiasnoscig. REDmod moze zawiera¢ biblioteki open source i musisz zaakceptowac takie licencje open source jesli chcesz korzysta¢ z REDmod.

3. CZEGO NIE MOZESZ ROBIC Z REDMOD

Sa rzeczy, z ktérymi nie jestesmy ok, jak na przyktad dekompilacja czy wykorzystywanie REDmod do innych celéw. Wigcej przyktaddw rzeczy, ktérych
lepiej nie robi¢, mozna znalez¢ w <a href="https://regulations.cdprojektred.com/user_agreement">Umowie Uzytkownika CD PROJEKT RED</a>
4. PARE SLOW NA TEMAT MODOW

Modéw mozna uzywac tylko razem z Cyberpunk 2077.

Jesli stworzysz Mod, jeste$ jego wiascicielem i jestes$ za niego odpowiedzialny.

Przejdz do naszych <a href="https://cdprojektred.com/fan-content/"> Zasad Dotyczgcych Tresci Fanowskich </a>, aby dowiedzie¢ sie, jakie inne zasady
moga mie¢ zastosowanie do Twoich Modéw (np. nie mozesz sprzedawaé swoich moddéw). Mozemy opracowac dla Cyberpunka 2077 tres¢, ktéra bedzie
podobna do tresci Twojego Modu, ale zostanie ona opracowana niezaleznie (nie bedziemy uzywac¢ kodu zrédtowego ani zasobdw z Twojego Modu) - w
takim przypadku zgadzasz sie nie wnosi¢ przeciwko nam zadnych roszczen prawnych.

5. INNE KWESTIE PRAWNE
Nie jeste$Smy wielkimi fanami zasad, ale jesli je ztamiesz, mozesz straci¢ dostep do REDmod (tymczasowo lub na state). JesteSmy pewni, ze nic ztego sie

nie wydarzy, ale prawnicy powiedzieli nam, ze musimy o tym wspomnie¢. Ostatnia kwestia - mozemy zaktualizowaé dokument w przysztosci. W takim
przypadku opublikujemy jego zaktualizowana wersje.



